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Projekt „W trendzie doskonałej dydaktyki  
- projakościowy system innowacji w kształceniu na UMK”  
 
Szkolenie z zakresu rozwijania kompetencji dydaktycznych nauczycieli akademickich 
 
Nazwa szkolenia Tworzenie aplikacji AI w Pythonie z wykorzystaniem Flask 
Prowadzący szkolenie mgr inż. Mateusz Szymański 
 
 
1. Liczba godzin dydaktycznych – 10 
 
2. Liczba dni szkolenia –  5 
 
3. Maksymalna liczba osób w grupie – 16 osób 
 
4. Forma zajęć: stacjonarna 
 
5. Miejsce odbywania szkolenia – Toruń/Bydgoszcz (proszę podkreślić) 
 
6. Zakładane efekty uczenia się 
 
1) Wiedza. Osoby uczestniczące w szkoleniu: 
· Wiedzą czym jest oraz do czego służy Flask. 
· Znają podstawowe pojęcia związane z tworzeniem aplikacji webowych. 
· Rozumieją rolę szablonów Jinja2. 
· Rozumieją operacje CRUD oraz ich zastosowanie w aplikacjach webowych. 
· Znają sposoby obsługi formularzy i przetwarzania danych użytkowników. 
 
2) Umiejętności. Osoby uczestniczące w szkoleniu: 
· Tworzą proste aplikacje webowe z wykorzystaniem Flask. 
· Projektują dynamiczną stronę internetową z wykorzystaniem szablonów Jinja2. 
· Definiują routing i tworzą endpointy aplikacji. 
· Implementują podstawowe mechanizmy interakcji oraz obsługują dane wprowadzane przez użytkownika. 
· Modyfikują funkcjonalność aplikacji. 
· Integrują aplikację z prostą bazą danych. 
 
3) Kompetencje społeczne. Osoby uczestniczące w szkoleniu: 
· Są świadome konieczności ochrony danych użytkowników i podstawowych zasad prywatności. 
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· Rozumieją znaczenie odpowiedzialnego i etycznego wykorzystania narzędzi opartych na AI. 
 
 
7. Opis szkolenia: 
Podczas warsztatów uczestnicy zapoznają się z frameworkiem Flask w kontekście tworzenia webowych aplikacji stanowiących podstawę do budowy rozwiązań wykorzystujących sztuczną inteligencję. Przedstawione zostaną przykłady zastosowań sztucznej inteligencji w aplikacjach webowych. W ramach szkolenia uczestnicy nauczą się generować dynamiczne treści z wykorzystaniem szablonów Jinja2, obsługiwać formularze oraz przetwarzać dane użytkowników, a także integrować aplikację z prostą bazą danych. Szkolenie ma charakter wprowadzający i nie wymaga wcześniejszego doświadczenia z tworzeniem aplikacji webowych. Wystarczy podstawowa znajomość języka programowania Python.  w tym: 
 
	Zagadnienia  
	Liczba godzin 

	Wprowadzenie do pracy z Flask – instalacja, pierwsze uruchomienie i podstawy frameworka 
	1 

	Integracja Flask z HTML poprzez szablony Jinja2 
	2 

	Filtry, instrukcje warunkowe oraz pętle w szablonach Jinja2 
	3 

	Formularze i obsługa danych – metody GET i POST 
	2 

	Integracja aplikacji z bazą danych 
	2 


 
8. Sposób weryfikacji zakładanych efektów uczenia się/warunki uzyskania zaświadczenia o ukończeniu szkolenia, w tym bilans uzyskanych kompetencji 
(weryfikacja na podstawie testu kompetencji: wstępny i końcowy) lub test umiejętności praktycznych (o ile dotyczy) 
 
Weryfikacja kompetencji odbywa się w sposób ciągły poprzez wykonywanie zadań na warsztatach. Uczestnicy, pomiędzy blokami opracowanych zagadnień tematycznych, otrzymują do rozwiązania krótkie zadania mające na celu utrwalenie aktualnie omawianych treści. Po każdym module, uczestnicy mają do rozwiązania jedno lub dwa zadania wymagające wykorzystania wiedzy omawianej w danym temacie oraz wcześniejszych zagadnień (zgodnie z zasadą spiralności wiedzy). W związku z tym, warunkiem uzyskania certyfikatu jest udział we wszystkich zajęciach oraz wykonanie wspomnianych zadań.  
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